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QUEM SÃO OS FUTGOGOS "? 


A nova coleção Gogo's Crazy Bones série FutGogo'sº está cheia de novidades! 
As criaturinhas mais piradas do planeta estão reunidas para disputar o Torneio Mundial 
do futebol dos Gogo'sº. São 90 novos Gogo'sº, dividos em 9 times. Cada time é 
formado por 10 Gogo'sº. Cada um com uma função diferente! Conheça os times: 
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NÃO ACEITE IMITAÇÕES ! 
GOGO'S? ORIGINAIS SÓ DA PANINI 


Verifique se no verso do seu Gogo's” há 
o logo da Panini para ter certeza 
de que ele não é falsificado. 
Agora é com você! 

Colecione os Gogo'sº 
e os cromos coloridos 
e leve eles para onde 
for. Não há limites 

para a diversão! 


: de melhor Descubra aqui qual é 
NOME E NÚMERO --. - A ER O queo seu Gogo's 
Todos os Gogo's? > és ANE nais gosta. 
têm um nome e um ] f É 
número, que serão 
indicados nestes 
espaços 


- 


E Eq PR - 
Eles tambem tem seus 


melhores amigos. 


Descubra aqui O 


a companheiro mais 
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Da jel do seu Gogo sº 


'». CARACTERÍSTICA 


A esquerda, você 
descobre a função que O 
Gogo'sº exerce no time 
e, no quadro acima, a 
personalidade dele 
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GOGO çê MU ICOL GO S' MET 5 após Eles mudam de cor quando sobe a temperatura! 
são 36 O eosia na ê E só colocar na palma da mão, fechá-la, deixar 
ouro, prata € bronz por alguns segundos e ver a transformação! 
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Dizem que, em várias partes do mundo, grupos 
praticavam uma atividade física que, fut 
Saiba como tudo começou... 


no quarto de uma criança quando um grupo de 
Gogo'sº encontrou um pedacinho de papel 
amassado que estava no chão e resolveu, para 
se distrair, brincar de chutar aquela “bola”. 
Foi então que os Gogo'sº perceberam 
que, com aquela brincadeira, dava para 
fazer uma disputa. Dividiram-se em 
dois times e começaram a jogar. 
O objetivo era acertar a bola em 
uma área que ficava demarcada 
por dois Gogo'sº, que ficavam 
parados, um de cada lado, e 
um outro Gogo'sº no meio 
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para fazer a defesa. Com um 

giz, desenhavam uma área E 

retangular, que seria o espaço 

em que deveria acontecer o jogo e de 

de jogadores e podia ser jogado 


onde a bola não poderia sair. Um círculo no 
centro mostrava onde deveria se iniciar a partida. 


DA BAGUNÇA À 


No início, o jogo não tinha limites 


com os pés e com as mãos. 

Por isso, os Gogo'sº sentiram a 
necessidade de colocar ordem 
no pedaço. Para que as coisas 
ficassem mais organizadas, 
algumas regras foram criadas, 
e, aos poucos, o esporte passou 
a ficar cada vez mais popular. A 
formação de cada equipe ficou 


uramente, se chamaria FutGogo'sº. 


| história contada por eles é a de que o esporte surgiu 


de Gogo'sº 


da seguinte forma: Goleiro, 
Defesa, Capitão, Atacante, 
Estrela, Torcida, Apito, Bola, 
Treinador e Mascote. O esporte, 
agora, só pode serjogado 
com os pés, com exceção dos 
Gogo'sº-goleiros, que podem 
pegar a bola com as 

mãos, e existem bolas un 
especiais no formato À Sá 
de Gogo'sº! 


ENFIM, À DIS 

Algum tempo depois, foram 
criados alguns pequenos 
torneios entre as equipes 

mais próximas. Com isso, os 
Gogo'sº descobriram que essa 
atividade era feita em outras 
casas e em diversos países. 


Resolveram, então, montar um 
campeonato para disputar qual 
era o melhor time do mundo. 
É justamente esse campeonato 
que você está prestes a 
presenciar neste álbum. 
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Bloqueio Impenetrável 


HABILIDADE AR. Barreira 
olhos de Águia NEAR MELHOR AMIGO 
JOGO FAVORITO 43 GULE 
Penalty 
Homem de 
confiança do goleiro 
ORRO. Na barreira, 
fica todo encolhido 
como se estivesse 
blindado e protege 
o gol dos chutes 
mais potentes. 


DEFESA POWER 
AMROPDPDD DD DDD 


Abraço Geral 
JOBO FAVORITO 


Barreira 


Liderança Sagaz 


Gol a Gol 


MELHOR AMIGO 
RUGR 


Fundador do D.FC, 
time de sua terra 
natal e capitão desde 
o nascimento. E muito 
severo e exigente com 
os seus companheiros e 
visa, a todo momento, 
o bom desempenho 


HABILIDAD 
Retomada de Bola 
err CAUORITA 

st FAPUMIIU 


Gol a Gol 


Zumbido Esnobe 


Penalty 


ONCA 


Esculpido em 
jacarandá com bocal 
de mogno, este apito 

é um tanto quanto 
enjoado, quando dá 
três toques seguidos 

é sinal de que 

está nervoso. 
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Chatice Aguda 


pin Gogo's* 


Mis Y BARAL 


4 RITMO DD 


Sil. |) 
Bombo — Ritmo 

Torcida 
AF 10! MIG 
RABY 


Fanático por futebol, 
vai a qualquer jogo 
em qualquer situação, 
sua missão é alegrar 
os torcedores e as 
crianças que vão 
ao estádio. 
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HABIi Iinanr 


Visão de Lince 
Drible 


ZAYA 
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Sua super visão / / | 
de lince tem o poder ' Mp E 

de antecipar a jogada Res Ed 
dos adversários. Quando BR . 
percebe o perigo de gol, EM 

defere um urro felino 

que desnorteia os 
oponentes. 
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IDENTIFICAÇÃO JD) 


À motivação que emana 
é imprescindível para 
os companheiros de 

equipe. Na concentração 

antes do jogo, faz 
discursos que trazem 
garra e determinação 

aos companheiros. 


Uma muralha em forma 
de jogador. Tem que 
ser muito habilidoso 

para ousar passar por 
ele, pois utiliza seu jogo 
de corpo para atirar 
seus adversários para 
fora do campo. 
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nnONERÃS O 
O ORNENAVA 


chão. O PÉ 
que isso ita seus 
adversários: 


Consegue 
emitir sons 
irritantes para 
confundir seus 
oponentes. 


O controle sobre a 
sua mente é tão forte 
que pode definir 0 
resultado de uma partida 
apenas imaginando os 
números. Uma tática - 

desleal que deu certo 
algumas vezes. 


Um leãozinho 
africano trazido para 
a Europa para ser 
mascote do time. Ele 
é o símbolo da garra 
e determinação 
da equipe. 


Tem um penteado 
diferente e não gosta 
de cabecear a bola 
para não o desarrumar, 
porém é muito 
habilidoso com 


HABILIDADE 


Carrinho Preciso 


JORO FAVORITO 
Gol a Goi 


HABILIDADE 
Pulo de Grilo 


JOGO FAVORITO 
Penalty 
MELHOR AMIGO 
GARETY 


Um zagueiro 
com investidas muito 
precisas dá carrinhos 
que cavam verdadeiras 
crateras no gramado, 
mas apenas almeja a 
bola. Dizem que nunca 
machucou nenhum 
atacante. 


DEFESA POWER — 
BARREIRA) O DDD) MD) )) 


HABILIDADE 


Domínio de Bola 
Joga FAVORITO 
Drible 

+ MELHOR AMIGO 


HABILIDADE 

Voleio Vaidoso FADIGO 

J0G0 FAVORITO 

Pin Gogo'sº é tão pabilidoso 
MELHOR AMIGO é ue à bola fica 
GROG da em SE 


os pés. 
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HABILIDADE 
proteção Feroz 
oco FAVORITO 
Torcida 
MELHOR AMIGO 
BRONG 


equeno 
: Tabelinhos 


HABILIDADE 


Frequência Canina 


JOGO FAVORITO 


Barreira 


MELHOR AMIGO 
PITONE 


Era o apito 
preferido de um 
adestrador de cães, 
teve que se adaptar 
e começar a apitar 
em uma frequência 
audível para o ouvido 

- dos GOGO Sº. 


APITO. POWER 
FORCED  AMAOBDD comcipp 


HABILIDADE 
Bola Canhão 


HABILIDADE 
Pompons Mágicos 
JOGO FAVORITO 


Torcida É 


MELHOR AMIGO 
KRAK 


Meiga e 
determinada, 
não deixa a torcida 
desanimar em 
momentos difíceis. Ela 
balança seus pompons 
bolinhas na hora 
das comemorações. 


TORCIDA POWER 
UDIDA D )))) 


INTEGRAÇÃO JB) 


HABILIDADE 
Estrato Ego 


JOGO FAVORITO 


Pin Gogo's? 


MELHOR AMIGO 
BALA-Y 


Era um pintinho 
franzino e bem 
pequeno, de repente 
começou a crescer 
sem parar e tornou-se 
um galo forte e grande. 
A partir daí, seu ego 
também cresceu. 


MASCOTE PONER 
ALEGRIA) IDENTIFICAÇÃO DDD) Ui) ))) 


HABILIDADE 


Tradição comprovada 


HABILIDADE 


jogo FAVORITO Premonição 

Gol a Gol JOGO FAVORITO 
Barreira 
MELHOR AMIGO 


ORRO 


Não precisa 
dos olhos para 
ver aonde a bola vai, 
pois tem o poder 
de premeditar a 
trajetória da bola 
mesmo antes de 
ser chutada. 


DEFESA POMER 


BARREIRA)) 7) 7 REcuERAçãO JD) ED) ) 


HABILIDADE | 
Acorde Artilheiro 
Jogo FAVORITO 
Penalty 
MELHOR AMIGO 
PALLIS 


HABILIDADE 
Provocação 
JOGO FAVORITO 
Pin Gogo's? 


MELHOR AMIGO 
DOINEL 


Adora provocar 
a torcida adversária, 
mas é um excelente 
jogador. Tem o 
recorde de nove 
gols em uma 
única partida. 


itarra & à 
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CAPRÃO POWER SE 
BARRA) DDD vormeio DD 
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HABILIDADE 
Persistência 
Jogo FAVORITO 
Barreira 


MELHOR AMIGO 


HABILIDADE  * 
Entorta Goleiro 
JOGO FAVORITO 
Pin Gogo'sº 
MELHOR AMIGO 

PIN-GOL 


Certa vez, uma 
semente trazida das 
florestas tropicais caiu 
na grama. Em vez de 
brotar uma planta ou uma 
árvore, brotou um GOGO'Sº 
com cabeça de grama e 
metido a jogador. GRAM 
também é conhecido como 
morrinho artilheiro. 


“DDDDD 


TORCIDA POWER 
DDD ED) ) 


HABILIDADE 


HABILIDADE nitro Gol 

Apito Real Jogo FAVORITO 
JOGO FAVORITO Gol a Gol 
Barreira MELHOR AMIGO 
MELHOR AMIGO JARUN 
DENITI 


Usado pela 
rainha WHIS-A, já 
apitou jogos de polo 
da alta sociedade. 
Após aposentar-se, 
começou a apitar 

jogos de futebol. 


APNO POWER 
FORÇADO  arnaçÃODDDD 


HABILIDADE 
pirecionamento HABILIDADE 
1060 ENVORITO Astúcia 
Barreira JOGO FAVORITO 
Drible 


MELHOR AMIGO 
4 MELHOR AMIGO 
CERON 


Foi deixada por 
sua matilha em plena 
floresta. Atravessou O 
continente até chegar 
à civilização. Cansada, 
foi tratada pelo irmão 
do técnico BARAL, 
veterinário da cidade. 
Hoje é rápida e astuta. 


como técnico. 
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ENR GNIER O GOL. 
A CABEÇA 


GANHA AQUELE que FILER MAIS GOLS 


q ANERSÁRIO pODERÊ 


ADA jJGADOR PARTI 
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q GO6OS” (ESCOLHA AU qgt QUE 
no E PULAR p paRREIRA SEM BNER 


E UMA pisTCIA 
ga O FORMATO DE po. ELE 
EM WENMUM goeos” DA BARREIR Ê 
1! -8 goJETNO ng J060 E FAZER q GOL MA: PONTO só SERÁ VÁLIDO SE ENMUM ooo" DA | 
GARRA DAS TRAVÉS qui 0 GOLEIRO FOR nERRUBADO. 
GOL. E CONTINUA jogANDO. GANHA 0 jgGADOR que FILER 


É - QUANDO UM jGADOR FAZER UM 
TRÊS BOLS coNSECUTINOS. 


Se preferir, 
eiro 
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á - QOBIETNO po 060 E PULAR AS DUA 
pNrICAPANHE que SE DER MELHOR um TOTAL À 


HABILIDADE 
Defesa Pavão 
JOGO FAVORITO 


Gola Gol 


HABILIDADE 


Passes Perfeitos 


JOGO FAVORITO 


Barreira 


MELHOR AMIGO 
DIBRE 


Tem uma 
aparência de 
cansado e realmente 
não corre muito. 
Sua lerdeza é 
compensada com 
seus passes 
perfeitos. 


CAPIRÃO POWER | 
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HABILIDADE 


Centro de Gravidade 


JOGO FAVORITO 


Barreira 


MELHOR AMIGO 
LITTY 


Largo e com o 
centro de gravidade 
abaixo do joelho, é 
inútil tentar derrubá-lo. 
Não perca tempo 
usando a força, Só é 
possível passar por ele 
com muita habilidade. 
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prible Gogolezo 
JOGO FAVOR! 
Drible 


MELHOR AMIGO 
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HABILIDADE 
assistência 
3060 FAVORITO 
pin Gogo's” 
MELHOR 


ABIDI 


Imitação 
JOGO FAVORI To 
Torcida 


MELHOR AMIGO 


MORERA 


Gosta de imitar 
passarinhos nas 
suas horas vagas, 
mas quando entra 
em campo a 
conversa é séria. 
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HABILIDADE 

Contratações Eficazes 

OR CAUM TO 

OGU FAPUMIIU 

pin Gogo's” 
ELHOR AMIGO 


“TORCIDA POMER 
MOD ração 


ALEGRIA) DENTFCAÃODDD mp 


dt 


HABI 


ILIBADE 
Torcida Fanática 
JOGO FAVORITO 
Torcida 

MELHOR AMIGO 


MUH 


Enlouquecida, 
viaja com seu time 
do coração pra 
qualquer lugar e 
enfrenta todo tipo 
de clima para torcer 
€ comemorar. 


DDD meio) 


HABILIDADE 
Bola Malagueta 
joga FAVORITO 
Penalty 


o RANA! 
R AMIGU 


HABILIDADE 
Mugido Contagiante 
JOGO FAVORITO 


Bezerro desgarrado, 
vivia em uma fazenda 
ao lado do campo de 
concentração mugindo 
alto e estridente. Foi 
escolhido por OLEH 
para usar seu berro 
nos campos de futebol 
no meio da torcida. 


“HABILIDADE 


à HABILIDADE 
Y -Bola 
, jd ENVORITO À Muralha Implacável | 
E det JOGO FAVORITO - 
À NELUOR AMIGO Barreira 
” MELH ; MELHOR AMIGO à 
GUMO 


O apelido não 
é exagero. Gigante 
e robusto, intimida 
qualquer um que 
ouse adentrar a 
grande área. 


DEFESA POWER 
é BARREIRA) RECUPERAÇÃO JB) 


CESTAS: 
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HABILIDADE 


[ E Preguiça Habilidosa 
À HABILIDADE | ço FAVORITO 
= » Terremoto à prible 
E É JOGO FavoRITO À wELHOR AMIGO 
Ê N Barreira A FROZEN | 
| <P MENA aa 
7 wiki preguigos 


Tão forte que mal 
consegue fechar os 
| braços. Com um capitão 
desses, não é muito 
aconselhável desafiá-lo. 
Quando vê que o perigo 
de gol é iminente, dá um 
murro no gramado para 


À, 


Es ' bambear os oponentes; pe — ” E 
PÁ CAPRÃO. POWER É Mui saia pad : PACAS P as NET 00d já 
“DB PPID mB) macio " RE Dee 


BILIDADE . 
it alicitaro pe q 4, Ea ong 4 HABILIDADE 
JOGO FAVORITO o / Pegar Autógrafos 
Drible EA 
MELHOR AMIGO 


Seu chapeuzinho 
foi feito com uma 
| bola autografada pelo 
seu ídolo KIKE. Ele 
* gosta tanto do chapéu 
que-o usa todos os 
dias, não tira nem 
para tomar banho. 


MODO MMADDDDD mai) 


, 5 HABILIDADE 
HABILIDADE / a qa = £ Conhecimento 


Apito Samba E /m À JOGO FAVORITO 
JOGO FAVORITO É) pin Gogo's” 


"* GolaGol É MELHOR AMIGO 
MELHOR AMIGO g 
POMM 


Já apitou em 
muitos carnavais, 
passou por muitas 
escolas de samba 
renomadas e veio 
para o futebol para 
estar junto da sua 
verdadeira paixão. 


HABILIDADE YA S E 
Pré-Análise £ o" e y E EE do = Á HABILIDADE 
À JOGO FAVORITO is TA | Malabarismo 
* Torcida E É - E JOGO FAVORITO 
MELHOR AMO mm À Drible 


“CASSU À MELHOR Amigo 
LIN 


Usa sua 
cauda para fazer 
malabarismos com 
a bola e animar 
a torcida. 


A MESABDBBB CEPCÃODDD mp) 


HABILIDADE 
Pegada Forte 
Joga FAVORITO 
Penalty 

MELHOR AMIGO 


HABILIDADE 
Conexão Direta 
JOGO FAVORITO 


Gol à Gol 


MELHOR AMIGO 
SCARPQ 


Recebe instruções 
de jogo diretamente 
do técnico SCARPO 
por meio do seu 
fone de ouvido. 


CAPITÃO. POWER 
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HABILIDADE 
Espiada Medrosa 
JOGO FAVORITO 


Barreira 


MELHOR AMIGO 
CYRO 


Fecha seus olhos 
toda vez em que uma 
falta é cobrada porque 
é muito medroso. Ele 
detesta ficar na barreira. 
Tem medo, mas não 
tem vergonha de espiar 
por entre os dedos. 


DEFESA POWER 


BARREIRA)D 


UPERAÇÃO VIR 
RECUPERAÇÃO JB) 


ED ))) 


HABLIDADE 
Comemoração Infinita 
Jogo FAVORITO 
Torcida 


MELHOR AMIGO 
GANAZ 


aan PONER 


EE PETS) ) dd 
pRBLESD DO 


HABILIDADE 
Jogo Quieto 


HABILIDADE 
Coração Pacífico 


Jogo FAVORITO 

prible a FAVORITO 

MELHOR AMIGO m Gogo's* 
MELHOR AMIGO 


BURI-GO 
BOLERAGE 


Por ser da paz, 
alegre e sorridente, 
é o símbolo da união 
entre os torcedores. 
Em seu coração cabe 
toda a torcida. 


TORCIDA POMER 
RITMO) ANiMAÇÃO JD 


HABILIDADE 
Mutação 


PITONE 


HABILIDADE 


Ed Sonora JOGO FAVORITO 
FAVORITO prible 
Barreira MELHOR AMIGO 


MELHOR AMIGO 
CAIAN 


* Acostumado a ser 
usado em cruzamentos 
de avenidas por guardas 
de trânsito apitando para 
chamar atenção dos 
motoristas, ainda não 
está muito familiarizado 
com os gramados. 


APITO POWER 
FORÇADO DDD Armação) 


HABILIDADE 


Experiência HABILIDADE 
1060 FAVORITO Arremesso Feliz 
Barreira JOGO FAVORITO 


Torcida 


MELHOR AMIGO 
HAPO 


não dizerem 
pdurou à 


para 


ue pê Um rinoceronte 


trazido da África para 

ser mascote. Sempre 

contente, carrega nas 
costas os jogadores e os 
arremessa para 0 alto no 
dia de comemorações 
de títulos. 


MASCOTE POMER 
ALEGRE DDD DenTAIcAçÃO BBB amis) 


rag AgOR PONHA 
esrantaDDD 


pinta DADE 
E) RO 


a HR AMIGO 


DEFESA POWER 
BARREIR TE 


O sétimo filho 
do sétimo pai 
jogador do sétimo 
avô jogador. À 
tradição no futebol 
está na família 
há sete gerações. 


CAPITÃO POWER 
GARRA mor 


Vive lesionado 
na cabeça devido 
a bolas aéreas 
divididas. 


HABILIDADE 
| HABILIDADE 


jogo FAVORITO 
JORO FAVORITO 
MELHOR AMIGO 


MELHOR AMIGO 


Faz uma dança 
chamada TANGOGO, 
uma espécie de 
tango misturado 
com bolero, um ritmo 
tão contagiante que 
eleva o espírito. 


TORCIDA POWER 
OP) DD) mmiDDDD mB) 


HABILIDADE 
HABILIDADE 
ai jogo FAVORITO 
JOGO FAVORITO 
MELHOR AMIGO 

MELHOR AMIGO 


Grande fã de música 
clássica, FIFUH é o 
apito mais afinado do 
"campeonato". Utiliza 
seu som refinado 
para deixar a partida 
mais leve € 
harmoniosa. 


APITO PONER 


HABILIDADE 

HABILIDADE 
| JOGO FAVORITO 
MELHOR AMIGO 


Muito querido pela equipe, 
é considerado símbolo 
da sorte, pois, quando bebê, 
foi perseguido por caçadores, 
mas conseguiu esconder-se 
no ônibus que levava o time 
para uma cidade vizinha. 
Em dias quentes, durante 
os treinos, faz um chafariz 
com sua tromba para 
refrescar as estrelas. 


MASCOTE POWER 
ASRDDDD Dem 


O galã da 
competição adora 
fazer firula com 
a bola e, por onde 
passa, arranca 
suspiros da torcida 
feminina. 


as 
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Habilidosa como 
um atacante, DENITI 
está mais tempo no 


ataque do que na 
própria defesa. E 
zagueira, mas seu 
sonho sempre foi ser 
centro-avante. 


para à pola, 


«caem cima so 


do zagueNo. 


em disparada. 


BILIN 


Uma torcedora 
fantástica. Com 
um poder de 
concentração fora 
do comum, irradia 
vibrações positivas 
como nenhum 
GOGO'Sº pode fazer. 


Emite um som 
grave e forte numa 
frequência muito 
parecida com a da 
VUVUZELA, uma 
corneta comprida que 
surgiu na Africa em 
estádios de futebol. 


Grito Nal-Humorado 


EI ANAR 
FLANIB 


Bruto como 
uma rocha, 
essa mascote 
demonstra que 
seu time não está 
para brincadeira. 
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5 e E ES 


e RR SS 


| É FÁCIL COMPLETAR SUA COLEÇÃO! 


* Se mesmo trocando as figurinhas repetidas com os seus amigos o seu livro ilustrado 
- ficou incompleto, você pode comprar os cromos faltantes direto da Panini. 
* Emuito fácil: primeiro, preencha os números que estão faltando no folheto 
| | que veio encartado neste álbum. Para pagar, você tem duas opções: 
- A primeira é mandar um cheque nominal à PANINI BRASIL LTDA. 
Envie pelo Correio para a Caixa Postal 210 - CEP: 06455-972 — Barueri - SP. 
A segunda é fazer um depósito em qualquer agência Bradesco 
com os dados a seguir: Banco 237 - Agência 3390-1 — 
Conta Corrente 10977-0 em nome da PANINI BRASIL LTDA. 
BE Nesse caso, você pode enviar o pedido pelo Correio ou pelo fax 
4 (11) 4133-0190. O telefone do nosso Serviço de Atendimento 
EE aoLeitor é (11) 4133-0199. 
a Lembre-se: além de preencher o pedido com 
RE seunome, endereço, CEP e data de nascimento, 
E você deve enviar também o comprovante de depósito. 
Preço: R$ 0,20 cada cromo + R$ 4,50 
* para despesas de manuseio e postagem. 


* OS PEDIDOS ESTÃO LIMITADOS A 40 CROMOS 
é POR CARTA. SERÃO ATENDIDOS OS PEDIDOS 
* QUE CHEGAREM ATÉ SETEMBRO DE 2010. 


O preenchimento desta coleção não dá direito 
a prêmios ou brindes nem se destina 
a concurso ou sorteio. 


VISITE NOSSO SITE: www.panini.com.br 
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